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序 言
自 2012 年至今，编程达人一直致力于计算机领域的底层原理教学。先是采用实地教学

的方式培养了一批优秀的计算机领域的人才。为了适应互联网教学的发展，降低学习成本，

满足更多同学的学习愿望，自 2014 年开始转而进行网络教学，积累了大量的教学经验和资

料。为了更为方便的学习，我们将这些资料整理为纸质教材和与之配套的视频。

2014 年整理了第一本纸质教材《滴水内部培训教材》。

2018 年整理完成第二本纸质教材《汇编 C 语言基础教程》。

在此基础之上，我们将继续完善并改进教材的编写工作，将上述两本教材融入编程达人

系列教材中，形成一个前后衔接的完整知识体系。

编程达人之系列教材：《X86 汇编语言基础教程》、《汇编的角度——C 语言》、《Windows
API 每日一练》、《Windows PE》、《Windows 核心编程解读》、《Windows 32 位内核分析》、

《Windows 64 位内核分析》。

本套系列教材将覆盖 16 位、32 位和 64 位计算机的汇编、C\C++语言程序设计、计算机

原理和操作系统。

内容简介
8086 计算机开创了 X86 体系结构，今天我们使用的 X86 计算机和 8086 计算机并无本质

上的区别。现代电子计算机的硬件系统从 16 位计算机逐步发展过渡到 32 位和 64 位计算机。

与此相对应的计算机软件系统也是由 16 位程序过渡到 32 位和 64 位程序。熟练掌握 8086 计

算机的工作原理及程序设计方法可以为我们学习 32位和 64位计算机及其程序设计打下坚实

的基础。

本书是编程达人系列教材的第一本书《汇编语言基础教程》，从零基础开始学习 8086
计算机 16 位汇编程序设计。

全书分为四个部分，共四十五个章节。其中第一部分预备知识详细讲述了学习程序设计

必备的预备知识。第二部分 16 位汇编详细讲述了 8086 计算机的工作原理、16 位汇编程序设

计以及如何通过 16 位汇编程序控制 8086 计算机的运行。第三部分讲述 32 位汇编，包括 X86
32 位处理器、保护模式下的内存管理、寻址方式、基础语法、Win32 控制台程序、Win32 窗

口程序、多线程编程和异常处理。第四部分讲述了 X64 处理器和指令集，并给出相应的示例

代码。

计算机是一门需要勤动手、勤动脑的应用学科，本书配套有完整的 207 个示例代码、242
个实验以及大量的课后练习。如果全部完成上述实验、示例代码和课后练习，就达到了本书

的学习目标。

本书适合于从零基础开始，系统深入学习计算机的读者阅读。

本 书 编 译 环 境 包 和 源 代 码 及 课 后 练 习 代 码 可 以 在 编 程 达 人 官 网

https://www.bcdaren.com/或学习论坛下载 http://www.dtdebug.com/forum.php。
未经许可，不得以任何方式复制或抄袭本书只部分或全部内容。

登记号：苏作登字-2023-A-00107437 版权所有，侵权必究。

https://www.bcdaren.com/
http://www.dtdebug.com/forum.php
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